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Scenariusz zaje¢ dydaktycznych grupy przedszkolnej
Ewa Czarnecka
Temat: Potega wody
Cel ogolny
e rozbudzenie ciekawosci otaczajgcego Swiata,

e nauczenie dzieci prowadzenia obserwacji i wyciggania wnioskéw z doswiadczenia,
e poznanie wiasciwosci i znaczenia wody dla ludzi, zwierzat i roslin.

Cele operacyjne:
e zna zasady podczas przeprowadzania doswiadczen,

e podejmuje proby przewidzenia wyniku doswiadczenia oraz wyttumaczenia go,
e przeprowadza doswiadczenie zgodnie z instruktazem,

e czerpie rado$¢ z doswiadczenia i eksperymentowania,

e aktywnie uczestniczy w zajeciach,

o odkrywa wtasciwosci wody wykonujgc doswiadczenia.

Metody: stowna, samodzielne dos§wiadczanie, pokaz.
Formy: praca z calg grupa, praca indywidualna.

Przebieg zajec
I. Ogladanie albumdw 1 ksigzek tematycznych, globusow.
Dzieci ogladaja zgromadzone albumy przyrodnicze. Rozpoznaja i nazywaja srodowiska,
rozmawiaja na temat roslin 1 zwierzat zyjacych w tych srodowiskach. Odnajduja duze akweny na
modelu ziemi.

e Rozwijanie sprawnosci manualnej:

Karton dla kazdego dziecka z czarno-biatg konturowg mapg Ziemi, kredki.
Dzieci odszukujg na globusach lgdy i zbiorniki wodne, w tym duze akweny. Zastanawiajg sie czego
jest wiecej — ladu czy wody. Po zakonczeniu obserwacji kolorujg na mapie Ziemi kontynenty na
26tto, zielono i brgzowo (Antarktyde pozostawiajg biatg), a oceany i morza na niebiesko.

e Zabawa ,Kropelki”

Na sylwetach kropelek wody nauczyciel wpisuje imiona dzieci i zaprasza na zroszong take. , Tutaj
wsrdd traw i kwiatdw ukryty sie wasze kropelki wody. Odszukajcie kropelke ze swoim imieniem. Kto
jg odnajdzie siada w kole i przykleja jg na bluzke”.

Il. Zajecia

e Zabawa na powitanie

Nauczyciel wita dzieci méwiac. , Witam tych, ktdrzy lubig pi¢ wode gazowang, niegazowang, sok”.
Dzieci, ktére czujg sie powitane wykonujg obrét dookota wtasnej osi, podskakujg i trzy razy klaszczg
w dtonie.
Nauczyciel pyta dzieci co jest podstawowym skfadnikiem napojow, ktére wymienit we wczesniejszej
zabawie. Nastepnie zaprasza dzieci do rozwigzywania zagadek.

e Zagadki stuchowe. Rozpoznawanie dZzwiekédw wydawanych przez wode.

Nagrania dZzwiekéw towarzyszgcych np. nalewaniu i wylewaniu wody, przelewaniu wody,
spuszczaniu wody w toalecie, nalewaniu wody do wanny, drobnemu deszczowi, ulewie pozyskane
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przez nauczyciela. Nauczyciel odtwarza nagrania dzwiekdw. Dzieci wstuchujg sie w odgtosy, prébuja
je rozpoznac i nazwac.
e Porozmawiajmy o wodzie.

,Czy juz domyslacie sie, o czym bedq zajecia?” Nauczyciel przypina na tablicy napis WODA. Dzieci
odczytuja.

- Do czego potrzebna jest woda na swiecie?

- Do czego ludzie potrzebujg wody?

- Skad ludzie majg wode.?

Whioski: woda potrzebna jest do zycia, bez wody nie bytoby roslin, zwierzat, ludzi. Cztowiekowi
woda jest potrzebna w codziennym zyciu.

Eksperymenty — aktywnos$¢ dzieci.

Doswiadczenie 1
Miska z woda. Nauczyciel prosi by dzieci zanurzyly reke w wodzie i pyta. ,,Jaka jest woda?”
v" mokra,
v’ zimna,
v' przezroczysta,
v bezwonna.

Na dzisiejszych zajeciach pobawimy si¢ troch¢ z woda. Sprobujmy dowiedzie¢ si¢ o niej czego$
wiecej.

Doswiadczenie 2 ,,Co w wodzie ptywa, a co tonie”
Do przeprowadzenia tego doswiadczenia potrzebna bedzie duza miska z woda, oldwek, kamien,
moneta, gwo6zdz, piasek, spinacz biurowy, klucz, korek, plastikowy klocek, kawalek styropianu,
skorupki od orzecha, piorko, piteczka pingpongowa, kawatek drewna papier. Dzieci stoja dookota
miski, kazde ostroznie wrzuca do wody jaki$ przedmiot. Wszyscy obserwuja i omawiajg co si¢
dzieje z przedmiotami. Dzieci wymieniaja przedmioty, ktore utonety w wodzie oraz te, ktore
utrzymujg si¢ 1 ptywaja na jej powierzchni. Po dyskusji nauczyciel wyjasnia, ze przedmioty ptywaja
lub tong w zalezno$ci od materiatu, z ktorego sa wykonane. Nauczyciel pyta, czy wielko$¢
przedmiotu ma wptyw na to, czy dany przedmiot ptywa lub tonie. Dzieci powinny powiedzie¢, ze
nie.
Doswiadczenie 3 ,Magiczny ziemniak”
Kazde dziecko przygotowuje roztwor soli w jednej z dwoch szklanek, a druga napelnia czysta
woda. Nastepnie umieszcza w nich plaster ziemniaka. Dzieci zauwazaja, ze w szklance z roztworem
soli ziemniak ptywa, a w czystej wodzie tonie.
Wyjasnienie Ciecze majg rozny ciezar mimo takiej samej objetosci. Woda

stona (morza i oceany) ma wiekszy ciezar niz woda stodka

(rzeki jeziora). W stonej wodzie wszystko ptywa lepiej.
Doswiadczenie 4 ,.Klej z wody”
Dwa ptaskie kawatki szkta (np. mikroskopowego), woda. Nauczyciel na jedno szkietko naktada
kilka kropel wody 1 umieszcza na nim drugie szkietko. Trzema duzej sity, aby je rozdzieli¢.
Dlaczego?

Wyjasnienie Miedzy czasteczkami szkfa i wody dziatajg duze sity
przyciggania. Dlatego tez woda na szybie sptywa powoli, a
np. ziarenko piasku nie przyczepi sie do szkfa.
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Doswiadczenie 5 ,,Kto si¢ lubi, a kto czubi”

Dzieci wlewaja wode do kubkow. Wsypuja na powierzchni¢ pieprz mielony, nast¢pnie wyciskaja
kilka kropel z cytryny. Obserwuja. Ziarenka pieprzu pod wptywem soku oddalajg si¢. Dzieci
nastepnie dodajg 72 tyzki cukru. Obserwuja, ze ziarenka pieprzu przyciagaja si¢.

., Cytryna kwasi, ktoci, grymasi

Cukier stodzi i tagodzi”

Sprzatanie po eksperymentach.

I11. Zabawa orientacyjno-porzadkowa ,, Katuze, rzeka, jezioro”
Dzieci poruszajg si¢ po sali w rytm muzyki. W przerwie na hasto ,,katuze” — tworza pary, ,,rzeka” —
chwytajg si¢ za rece nie tworzac kota, ,,jezioro” — tworzg koto.

IV. Zabawa plastyczna ,,Wodne stworki”

Kazde dziecko ma kartke papieru i kapie na nig niebieskg farbg rozrobiong z woda. Nastepnie
rozdmuchuje farbe za pomocg stomki, tworzac fantazyjne kleksy. Po wyschnigciu dzieci
dorysowujg swoim stworkom rézne elementy (oczy, uszy, tapki).

Wystawa prac.
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